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levads

Audiovizuala produkcija ir ped€jais posms, kad jus parbaudat savu fotografiju, audio,
video, stastiSanas un projekta vadibas kompetences. éajé modult jus istenosiet mediju
projektus, kas, cerams, motiveés jls uzzinat vairak un turpinat attistit savas kompetences
un péc tam istenot jaunus projektus atkal un atkal un atkal...

Stradat pie projekta nozimé, ka jds biezi stradajat komanda un jums vajadzés izteikt savas
domas gan ieksSé&ji, gan aréji. Tadejadi jis attistisiet socialas prasmes, vienlaikus ar
radoSuma un digitalam prasmém, kas vajadzigas, lai istenotu mediju projektus. Katrs jauns
projekts ir jaunas piles, ta ir nepiecieSamiba planot, istenot, pilnveidot un prezentét
rezultatus mérka auditorijai, pat ja jisu mérkis (objekts) ir §imenes locekli vai kaimini.
Stradajot pie multivides projektiem, jums bus javeido jlsu uznéméjdarbibas kompetences,
kas piemérojamas privataja un profesionalaja dzivé, neatkarigi no jasu intereSu jomas.

1.Pirmsfotografésanas etaps

JUs vienkarsi vélaties pakert savu kameru un sakat kert mirkluznémumus. Tagad. Kaut ko.
Kaut kur. Ta ir taisniba, ka dazi makslas darbi iznak spontani un no nekurienes. Bet més
neesam azartsp€lu biznesa, un més veélamies uzlabot jlusu izredzes gat panakumus.

Tade|] sakam ar planosanu, kas audiovizualaja rlGpnieciba tiek saukta par
pirmsfotograféSanu. Pirmsfotografésana tiks ieklauti divi galvenie elementi. Pirmais ir
stasta plans un otrs ir projekta plans. Abos planos jus varat palidzét sev, uzdodot 5
jautajumus, kas sakas ar: kas, ko, kur, kad un kapéc. Ja ir nepiecieSams, jis varat
pievienot jautdajumu, kas sakas ar: ka vai cik. JUs neesat gatavs fotograféSanas posmam,
kameér jds neesat atbild&jis uz Siem jautajumiem.

Jums vajadzetu stradat pie témas, kuru jus

|loti labi zinat, vai art jus esat noraiz€jies,

uzzinot par to. Jebkura gadijuma, jums

jacensSas atrast tému, kura interesé visiem

komandas dalibniekiem, un, kur,

iesp&jams, ka jus visi uz to

koncentrésieties, kamér projekts ir

pabeigts un prezentéts. Tapéc parrunajiet,

pirms sakat to. Veiciet pétijumu. ME&giniet

atrast maksimali daudz uzticamu

informacijas avotu. Centieties ieraudzit

savu stastu no vismaz diviem dazadiem

lenkiem. Cilvéki bus atvertaki, runajot ar jums, ja vini redzés, ka jus paveicat savu
majasdarbu un zinat, par ko runajat. Mé&giniet atlasit svarigakos jautajumus un
koncentré&jieties uz tiem. Uzrakstiet jisu planu uz papira un dalieties taja ar visiem
iesaistitajiem cilvékiem. Mainiet to, ja nepiecieSams. Ta nav probléma, ja viss nav iet
saskana ar planu. Probléma ir, ja jUs neesat gatavi korigét jlsu planu jaunajos apstaklos.
Tapéc padomajiet jau ieprieks par iespéjamo arkartas ricibas planu.

Pirms més sakam ar fotograféSanu, padomajiet vélreiz, vai bis pieejami visi cilvéki un
visas iekartas, kad esat planojusi savu fotograféSanu, un, vai apgaismojuma apstakli bls
tik labi, un, vai neviens troksnis netraucés jums un, vai esat parliecinats, ka jls varat
kontrolét visu, izdomajiet vélreiz. Un ne tikai vienkarsi domajiet. Pirms jius sakat



fotografésanu, doties uz vietam, kur planojat savu fotograféSanu un parbaudiet apkartéjo
vidi. Ipasi pievérsiet uzmanibu saules stavoklim no rita un vakara, ja jis uznemat ara. Ja
jUs planojat fotografét iekstelpas, ir japarbauda gan maksliga apgaismojuma uzstadisana,
gan dabiska gaisma, kas nak no logiem.

2.Digitalais stasts

Més stastam un klausamies stastus katru dienu, satiekot draugus tastam par sevi, par
lietam, kas ir noticis vai aprakstam, ka tika daritas lietas. Dazreiz més vélamies ieskatities
nakotng&, un iedomaties, kas tas, pieméram, varetu but. Stastos ir pastastits par personisko
dzivi un tos izmanto klasé macibu noltkos un, lai informétu sabiedribu par notikumiem,
atklajumiem, izgudrojumiem, labu praksi un daudz ko citu. Ari midsu profesionala dzivée
més izmantojam stastu tehniku. Dazos gadijumos dokumentacijas process un daliSanas
musu pieredzeé var bat tiri akadémisks un tadé| nevar iedvesmot lasitaju. Protams fakti un
analitiskais aspekts ir batisks bet, lai padaritu labu praksi neaizmirstamu, parliecinoSiu, un
spécigu, jums ir japieliek savs personigais pieskariens vai attieksme.

Digitala stasta veidosanas procesa ir vairaki soli. Pirmie soli ir saistiti ar idejas radiSanu,
informacijas vaksanu un organizé$anu. Saja procesa grafiskie organizétaji varétu bt
noderigi, jo tie palidz organizét informaciju vizuali, parveidojot Skietami nesakarigus
gabalus strukturétos, vienkarsi lasamos

vizualos atveidojumos. Kad stasts gatavs,

nakamais solis ir uzrakstit scenariju, kas

tiks ierakstits. Ja jus vélaties, lai jusu stasts ir
digitals, tad autoram vajadzéetu "redzéet"

pabeigtu stastu pirms ta tehniskas

istenosanas. Tas nozimg, ka jabut

izlemtam, kada multivide - skana, video,

fotografijas, grafika un interaktivitate ir

nepiecieama. Saja procesa multivides un

teksta organizéSana saskanota veida tiek

saukta par storyboarding (grafiska

organizé$ana). Sis jaunais stastidanas veids Jauj cilvékiem dalities ar savu stastu,
izmantojot internetu, diskus, podkastus (medijfailu publicESanas veids) vai citas sistémas.
Sada veida digitala stasta izteiksmes skaistums ir iesp&ja tos cilvékiem radit it visur, par
jebkadu tému un dalities ar tiem elektroniski visa pasaulé.

Lai gan musdienas cilveéki ir fascinéti radit digitalus stastus un tas varéetu likties jautrs un
viegls darbs, tomér spécigu stastu veidoSana prasa bitiskas intelektualas prasmes.

Lai izveidotu digitalo stastu, kas ir |oti efektivs un emocionali spécigs, jums ir jaapgust
daudz dazadu prasmju: prasmes, kas nepiecieSamas tradicionalam stastam - stastu
mutiskas un rakstiSanas prasmes ka ari digitalas un makslas prasmes, komunikacijas
prasmes un kritiskas domasanas prasmes.

Rakstisks stasts klUst daudz valdzinosaks ar vizualo télu, kas ir kjuvis par doming&joso
pazinojuma veidu un tiek sniegts ar visdazadakajiem plassazinas lidzekliem un formatiem.
Vizualo hdzekl|u lietotprasmi var definét ka sp€ju buvét jégu no vizualiem attéliem. Vizuala
lietotprasme ir par attélu interpretéSanu tagadné un pagatné un un attélu radiSanu ka
efektivu komunikacijas veidu zinas nodosanai klausitajam.



Svarigakie jautajumi, kas jauzdod sev
pasam, lai parbauditu stasta
strukttru un saturu:

. Vai tas ir koncentréts?

. Vai tas ir logisks? Vai
doma ir skaidra un
kodoliga?

. Vai ta ir viegli

saprotama lasitajam?

3.Ievads projektu vadiba

Projektu vadiba ir kaut kas tads, ar ko katram cilvékam ir jarékinas kada savas dzives
posma. Ikvienam ir jariko dzimsanas dienas svinibas vai kaut kads cits pasakums. Projekta
vadiba ir kas vairak ka ikdienas dzives dala, neka mums varétu likties. Pamatprincipus
projektu vadiba var piemérot svétdienas pusdienu organizéSana gimenes sapulcésanai,
skolas teatra pulcinu sacensibu parvaldisanai, tautiskas makslas festivala organizéSanai un
un audiovizualai fotografésanai!

Visiem projektiem ir kopigas 1pasibas: katram projektam ir joma, budzets, termins un
grafiks. Projekti arT atSkiras. Saprast, ka projekti atSkiras un ko Si atSkiriba nozimé projekta
vadiba, ir batiski, lai veiksmigi parvalditu projektu. Lieliem, sarezgitiem projektiem
nepiecieSami projektu vadibas riki, sist€mas un procesi, kas ir |oti atskirigi no maziem un
mazak sarezditiem projektiem.

Projekta vadiba ir izaicinajums. Dazos veidos, tas ir
laba lieta, jo studenti, kuri macas ka vadit projektus,
arl uzskatis to ka karjeras izaicinajumu un vienmer
bls pieprasijums péc Sadiem pakalpojumiem. Projektu
vadiba ir sarezgits uzdevums, jo projektu veido
daudzas darbibas, kas ir savstarpéji saistitas. Tas
darbibas, kas veiktas viena aktivitate, ietekmé
vairakus citus projekta aspektus. Projektu vadiba ir
sarezgita, jo projektu vaditajiem jabat zinasanam
vairakas jomas, un jaizstrada dazadus rikus un
panémienus, lai veiksmigi vaditu projektu. Si
sarezgitiba padara to par izaicinajumu apgut projekta
vadibu, jo neatkarigi no ta, kuru darbibu jus sakat
studét, jums nepiecieSams zinat kaut ko par citam
darbibam, ar kuru tas ir saistits.

Nekas vai loti maz maksla un kultira notiek arpus projekta vadibas: aktivitates, jaunrade
un notikumi un citas darbibas. Tapéec projekta vadiba butu jauzskata par vienu no

pamatiem veiksmigai vadibai radosas nozarés; loti svarigi ilgtermina ir makslai un kultdrai
nodrosinot pardomatu un stabilu vidi, kura makslinieki var bat radosi. Skatuves un vizuala



maksla, pieméram, apraides filmu veidosana, ietver virkni pasakumu, kas ir labi
japarvalda, lai sasniegtu efektivus rezultatus.

4.Audio-vizuala vadiba

Fotografésana

FotograféSana ir satura radisana. Satura veidosSana, savukart, var bit gan fotografésana,
gan video folmésana, gan audio ierakstiSana vai apvieno par visus tris. Es ceru, ka esat
vienojusies par to, kurs un par ko ir sava komanda atbildigs. Fotografésanas posms nav
istais bridis nodarboties ar demokratiju, un kaut ari visbiezak ir gudri dzirdét alternativu
viedokli, kddam jabat atbildigam par fotograféSanu un jaspéj pienemt gala IEmumu.
Pretéja gadijuma var

atgadities ta, ka makonis

aiziet saulei prieksa un

pazudina jusu ainu, kamer

jUs apspriezat pareizo fonu

intervijai ar slavenibu, kurs

gatavs aiziet péc mirkla, ja

jus nevarésiet izlemt.

Centieties sekot planiem un

savakt pietiekamu skaitu

audio un vizualos

materialus, kas jums ir

nepiecieSami projektam. Ko

nozimé pietiekams skaits?

Tas nozimé€, ka parak mazs

materials var piespiest jus

doties atpakal un fotograféet vairak, ja tas vispar ir iesp€jams. Tas nozimée ari to, ka pie
parak daudz materiala, iesp€jams, naksies térét daudz laika tikai, lai izvélétos labako
kadru, pirms jds pat sakat redigésanu. Citiem vardiem sakot, kvantitate neaizstaj kvalitati.
Neuztraucies. Jasu spriedumi un sarazoto materialu kvalitate laika gaita pieradisies, bet
tikai ar lielu praktiz€Sanos. Organizéjiet savu fotografésanu, pamatojoties uz cilvéku un
tehniskiem resursiem, kas jums ir pieejami.

Pirms sakat stdzéties par kameru vai
redigéSanas programmatdaru,
parliecinieties, ka jls esat iemacijusies.
Koncentréjieties uz savu stastu. Vispirms ir
stasts, nevis labs attéls un laba skana.
Galu gala stasts ir iemesls, kapéc jus sakat
savu mediju projektu. Tomér, ja jus
nevarat saredzét stastu un sadzirdét tu,
neesiet parak satraukti. Pirmais stasts par
labu attélu un labu skanu. Galu gala,
stasts ir iemesls, kapéc tu saki So

projektu. Tomeér, ja jus pats nevarat
saredzét un sadzirdét savu stastu, tas neaizraus ari jusu skatitajus.



5.Kameru veidi

Més redzam pasauli ap mums ar mdsu acim. Smadzenes apstrada informaciju, kas
sanemta ar aci un glaba sava atmina. Kustigu attélu uznemsanai vajadziga kamera: ierice,
kurai ir objektivs (acs), elektriskas kédes, kuras apstrada informaciju (smadzenes) un datu
glabasana (atmina). Tomér atskiriba no cilvéka prata, kas ir |oti pielagojams un spéj
macities, kamera ir balstita uz elektroniku un mehaniku, tai nav sp€ju macities un tai
vajadzigs operators, kurs parvalda to.

Atskiriba no fotoaparata, filmu (video) kamera lauj mums laika gaita ierakstit kustigus
attélus un notikumus. Kameras izvéle, atkariba no tas izmantoSanas un iesp&jam, ir
pirmais solis, lai uzsaktu video uznemsanu.

Videokameras
Ja vélaties ierakstit kvalitativu video, jums naksies izmantot augstakas kvalitates kameru,
kas nodrosSinas kontroli daudz detalizétak neka vienkarsi sakt/apturét ieraksta poga.

1. attels Videokameras

Pastav daudzi kameru veidi, sakot no
amatieru Iidz profesionalu modeliem.
Pedéejiem raksturigi lielakas, augstakas
kvalitates ierakstiSanas sensori un
optika, kas rada augstaku attéla
kvalitati. Kameram ir izstradata viegla
pielietojamiba, un tam ir
kontaktligzdas, lai savienotu papildus
aprikojumu ar kameru un kameru ar
datoru.

DSLR

Lai gan ta nav galvenokart video

kamera, (digitals viena objektiva

reflekss) DSLR kameras ir ienakusas video produkcijas pasaulé un sasniegusas iespaidigas
video ieraksta iesp€jas.



DSLR kameras ir |oti praktiskas, viengabala ierices, kas sp€j uznemt fotoattélus un ierakstit
video. Salidzinot ar standarta video kameram, ar DSLR kameram ir vieglak sasniegt lauka
dzilumu (DOF) un tam ir plasaks mainamo |écu klasts. Tas lauj sasniegt "filmai lidzigu"
video rezultatu, ko biezi griti sasniegt pat ar dal&ji profesionalam iekartam.

2.attéels DSLR, ierakstiSana ar DSLR kameru

Viedtalrunis

3. attels - Viedtalrunis

Ja izmantojat sadu kameru, lai ierakstitu ainas ar nepietiekamu apgaismojumu, kamera
méginas kompensét gaismas trikumu, samazinot video kvalitati. Sadam kameram ir
nelielas I€écas un sensori, kas nozime€, ka tas nesp€j uznemt augstas kvalitates video, pat ja
ir ideali apstakli ar lielu dabigo vai maksligo apgaismojumu.



6.Video standarti
Turklat ne tikai izméra, iespéjas un forma, kameras ari atskiras ari péc veida, kada tas
ieraksta un ierakstitu video un audio pazimém.

Videokameras ieraksta viena vai vairakos video standartos. Kops video ievieSanas ap
1951.gadu, hdz 20. gadsimta beigam domin€ja divi galvenie video standarti: PAL
(Eiropas)un NTSC (Amerikas). Spriezot péc pieredzes, sakot ar jauno augstas izskirtspéjas
(HD) video formatu rasanos 20.gadsimta pédéja desmitgadé&, PAL un NTSC ir kluvusi par
standarta izskirtspéjas (SD) formatiem.

Cetras iezimes, kas nosaka video standartu:

. dimensiju attéls (izSkirtspé&ja)

. proporcijas (malu attieciba)

. kadru nomainas atrums / kadri sekundé / fps

. displeja metode - izvérsta rindparléce vai pakapeniska

IzSkirtspéja

Katra attéla un video ietvertas informacijas daudzumu nosaka izskirtspéja. Digitalajos
video, izSkirtsp€ja ir vissvarigakais faktors, kas nosaka video kvalitati. Identiskos
ierakstiSanas apstaklos (gaismas, kompozicija, kameras ...) augstakas izskirtspéjas
rezultata tiks sasniegts augstakas kvalitates video.

4. attéls - Izskirtspéjas

Ir atSkiriba starp izSkirtspéju digitalaja fotografija un digitalaja video, ko izsaka pikselu
skaits. Att€lu izméru un video lielumu izsaka pikselu skaits uz horizontalas un vertikalas
ass, pieméram, 720 x 576 / 1920 x 1080. Izskirtsp&ju nosaka péc standarta. Paslaik ir divi



plasi pienemti video standarti, pamatojoties uz izskirtspéju: standarta (SD) un augsta
(HD). Ir ari augstakas izskirtspéjas neka HD, tas ir 3K un 4K, kas ir visvairak izplatitas.

Proporcijas

Attéla platumu un augstumu, ka ari proporcijas izsaka pikselos, kas nosaka izSkirtspé&ju.
Proporciju izskatu nosaka izgriezto attélu vai attéloto kadru aiznemta vieta. SD video malu
attieciba ir 4:3, bet HD video izmanto 16:9 malu attiecibu. Video un filmas malu attiecibu
vértiba ir biezi izteikta decimala formata, pieméram, 1.33:1 4:3 un 16:9 1.78:1.

5. attels - Attela izskata norma

Platekrana TV (LCD un plazmas tehnologijas) attéla izskats ar malu attiecibu 16:9 ir
samazinajis nepiecieSamibu péc malu attiecibas 4:3, bet probléma ir ta, ka dazas
raidorganizacijas joprojam parraida savu signalu 4:3 malu attieciba, ka rezultata attéls ir
kropls (paplasinats), ja paradits pilnekrana rezima. Tadé| jaunos TV ir iespéja ievietot
melnas linijas, pa kreisi un pa labi no attéla (pillarbox).

Kadri sekundé (kadru nomainas atrums FPS)

Kustibu aina tiek radita statisku attélu secibas rezultata. Paradot attélus seciba, rodas
kustibas iluzija. Cilvéka acs sak uztvert kustibu ar atrumu, kas lielaks par 8 attéliem
sekundé. Acs redz vienmeérigu plusmu ar atrumu virs 24 attéliem sekundeé.

Video atrums mérams péc attélu skaita sekundé. IerakstiSanas atrums jeb sarunvaloda
saukts par kadru nomainas atrumu tiek izteikts ar kadriem sekundé (fps). Sadu kadru
atrumi atbilst Sadiem video standartiem:

. 60fps - standarta NTSC 720p HD kadru nomainas atrums
. 50 fps - standarta PAL 720p HD kadru nomainas atrums
J 30 fps - standarta NTSC kadru nomainas atrums

. 25 fps - standarta PAL kadru nomainas atrums



o 24 fps - standarta 35mm kinolentes kadru nomainas atrums

7.Kameras dalas un aksesuari

Kamera ir sarezgita ierice, kuru izmanto attéla un skanas ierakstiSanai un ierakstito
materialu parsitiSanai datora talakai redigésanai. IepriekSéja nodala jus esat iemacijusies,
ka pastav dazada veida amatieru un profesionalas kameras ar dazadam ipasibam.

Jo profesionalaka kamera, jo lielaks vadibas kontroles un funkciju taustinu skaits. Amatieru
modeliem ir vienkarss pielietojums: ieslégt kameru un ierakstit. Attéla kvalitate bds laba,

bet, jo vairak jds izmantosiet kameru, jo vairak blis nepiecieSama attélu (un skanas)
kontrole.

6. attels-
kameras
dalas

Objektivi
Objektivi ir |oti svarigi, lai fotografétu un ir |oti svarigi iestatit filmas izteiksmi: ieramésanu,
kadru izvéli, fokusu, asuma dzilumu...



Profesionalajas kameras objektivs lauj kontrolét fokusu, ekspoziciju un talummainas

vadibu. Amatieru kameram Sis vadibas
atrodas uz korpusa, un ST vadiba nav tik
pieejama ierakstisanas laika.

7. attéls - Objektivi / DSLR objektivi /
Clip On viedtalruna objektivi (ar
uzspiesanu)

Akumulators (baterija)

Akumulators ir jataupa, lai nodrosinatu ta
jaudu un ilgm@zibu. Vienmér izlasiet
fotokameras lietoSanas instrukciju un
rikojieties péc tur noraditas instrukcijas.
Akumulatori ar laiku zaudé savu jaudu.
Parliecinieties, ka jus zinat jasu akumulatora
stavokli, lai to laika varétu nomainit.



8. attels - Akumulatori un akumulatoru jauda

Samazinoties temperatdrai,
samazinas akumulatora jauda.
Glabajiet akumulatorus sausa
un silta vieta .

9. zimejums - akumulatoru ladéetaji

IerakstiSanas veidi

Kameras ieraksta ar dazadiem veidiem: ar magnétisko lenti (videolenti), cieto disku (HDD),
miniDV vai atminas kartém. Katram no Siem veidiem ir savas priekSrocibas un savi
trakumi.

Ieraksta/neséju veidi ir mainijusies, jo attistijusies tehnologija, bet dazi ir palikusi lietosana
sakara ar to praktiskam ipasibam. Piemé&ram, mini DV lentes ir |oti praktiskas uzglabasanai.

Dazi no paslaik pieejamajiem
informacijas nesé&jiem:

. Atminas kartes
J Mini DV lenté

o lentes (videokameru un
ierakstitaju augstas kvalitates lentes)

. Cietais disks

o Mini DVD

9a. attéls - ierakstisanas multivide (kartes un lentes)

Stativs (Trijkajis)

Stativs tiek izmantots, lai nodrosSinatu attéla stabilitati. Video stativs ir stingraks neka
trijkajis, ko izmanto fotograféjot, un tam ir dazadi mehanismi, kas pielauj vienmérigu
nesatricinamu horizontalu un vertikalu kameras kustibu video stativa.



Video stativu veido ta kajas un galva. Profesionalam stativam Sie divi komponenti ir
atdaliti, laujot izmantot dazadas kombinacijas ar galvu un kajam.
Stativa kajam ir jabut pietiekami cietam, lai
spétu izturét kameras svaru un pietiekami
augstam, lai paaugstinatu kameru nedaudz
virs pieaugusa cilvéka acu limena. Stativa

galva tiek izvéléta atbilstosi kameras
svaram.

10. attels - trijkaja stiprinajumi (atri
atverami plaksnes)

11. attels - stradajot ar trijkaji



Apgaismojums
Papildu apgaismojums tiek veidots, lietojot
apgaismes kermeni, stativu un énas, kuras rada
gaisma. Siltums, ko rada apgaismes kermenis var
bt pietiekami liels, lai raditu nopietnus
apdegumus. Esiet uzmanigs, rikojoties ar ieslégtu
apgaismojumu. P&c tam, kad jus izslédzat
apgaismojumu, dodiet laiku tam atdzist, pirms
jus to iepakojiet, lai izvairitos no traumam vai
cita aprikojuma bojajumiem.

12. attels - gaismas komplekts

13. attels - LED gaismas aizpildijums paneli 14. attels-Maza
aizmugures gaisma

Audio
Mikrofons un austinas ir nepiecieSami skanas ierakstisanai. Lielakajai dalai kameru ir
ieblveti mikrofoni, ka ari iespéja pieslégt aréjos mikrofonus.

Izvéloties mikrofonu, parliecinieties, vai esat parbaudijis, ka jusu kamerai ir attiecigas
kontaktligzdas, citadi nevarésiet pieslégt un izmantot savu mikrofonu.



15. attels - iestatits bezvadu mikrofons
16. attels - kamera skanas panelis (XLR savienotaji)

Visbiezak lietotais mikrofona savienojums ar kameru ir 3.5mm stereo mini kontakts. Cita
veida savienojums ir XLR, kuru izmanto profesionalu audio iekartu pieslégsSanai. XLR
(pazistams ari ka Canon) ir papildu prieksrociba, jo tas var savienot ar jaudigiem
kondensacijas mikrofoniem. Ta ka daudzam amatieru kameram nav XLR kontaktligzdas,
dazi mikrofoni var tikt darbinati izmantojot akumulatoru, pielietojot XLR-mini kontaktu
savienojumam ar kameru.

Ja aré&jais mikrofons ir
savienots ar kameru, ieblvétais
mikrofons izslédzas
automatiski.

17. attels - kameras skanas
panelis (XLR savienotaji)

18. attels - izmantojot viedtalruni ka
audioierakstisanas ierici



8.Kameras darbiba

Tapat ka cilvéka acs |€écai regulé gaismas daudzumu, kas sasniedz redzes nervu, objektiva
|éca regulé gaismas daudzumu, kas sasniedz mikroshému, kura ieraksta attélus. Sakara ar
lldzibu cilvéka acij, Sis mehanisms tiek saukts par varaviksneni. St funkcija biezi tiek
saukta par paklausanu darbibai, tomér tas nestav norises laika, paklaujot attélu uz gaismu
ka fotografija, bet tikai laiZz cauri gaismas daudzumu.

19. attels - darbibas panelis DSLR kamera

20. attéls - laba darbiba

21. attéls - nepietiekami kadri



22. attels - pargaismots kadrs

Diafragmas atvérums

Diafragmas méra tapat ar f pieturu skaitu ka fotoaparatiem. Visbiezak diafragmas tiek
pielagotas saskana ar tému. Tas varétu nozimét, ka kadrs ir pargaismots (parak gaiss,
"sadedzina") vai nepietiekams (parak tumss).

Kinematografisti biezi apvieno dazada limena
spilgtumu, lai raditu dramatisku efektu (pieméram,
filméjot objektu ka tumsu siluetu uz spilgta fona), bet
televizijas rada ierakstus studija (zinas, sarunu Sovi,
izklaides...) kam kopuma ir vienots apgaismojums.

23. attels - objektivs ar manualo atveri (asmeni)



24.attels - starpiba starp f (f-pieturam)

Slédza atrums

Slédza atrumam videokamera ir tada pati funkcija ka fotoaparatam: ta kontrolé gaismas
daudzumu, kas sashiedz sensoru un ietekmé kustibu ierakstu. Tas tiek mérits ar
fragmentiem sekundé: 1/50 nozimé€, ka slédzis ir atvérts sekundes piecdesmitdala (kas ir
ari standarta iestatijums ierakstiSanai PAL standarta). Tehniski runajot, videokameras
slédzis funkcioné atskirigi no fotoaparata, bet to pasu efektu. Ta vieta, lai izmantotu
mehanisko slédzi, kameras atrums tiek reguléts cauri laikam, kura kameras sensors ir
ieslégts.

Baltas krasas balanss

Balta balansa pielagosanas bitiba nozimég, parliecinaties, ka balta vai peléki aptumsota
dala no attéla ir patieSam balta vai peléka, ne ar kadu sarkanu, zilu vai zalu tonus. ne ar
kadiem sarkaniem, ziliem vai zaliem toniem. Ja baltas vai pelékas dalas atbilst originalam
krasam, tad més esam parliecinati, ka visas pare€jas krasas ir pareizas.



25. attéls - balta efekta lidzsvars kelvinos

Lielakai dalai misdienu kameram ir AWB (automatiska baltas krasas balanss) iestatijums.
Vairuma gadijumu jabit iespéjai ieslégt, jo Tpasi ara, kad gaisma ir spéciga. Ja jisu
fotografijai gadas nepareizs krasu balanss, to var viegli labot datora.

26. attels - baltas krasas lidzsvara tabulas



Kadru sastavs

Filmas kadru montaZa tiek veikta, piemérojot tos padus noteikumus ka fotografija. Ipasa
uzmaniba javelta elementu izkartojumam kadra. Kadru kompozicijai var palidzet,
piemérojot zelta griezuma principu un ta variantu, tresdallikuma izmantosanu.

26. attels - video ieraksts ar viedtalruni

Tresdallikuma izmantosana

Sadalit kadru tris vienadas horizontalas un vertikalas dajas. Cetru punktu krusto$anas
norada uz pozicijam, kam cilvéka acs pievérs vislielako uzmanibu. Objekti, kas atrodas
zelta griezuma, prada harmoniskas attiecibas ar savu apkartni, kamér kadrs klust
dinamiskaks un interesantaks.

27. attéls- izmantojot tresdallikumu ar rezga attelu 28. attéls - video
ierakstiSana ar DSLR

Ieraméta kompozicija
Ieramésana ir metode, kura més censamies attélot fotografijas objektu ka vienotu saturu,
lai pilnigi izolétu no fotografijas paréjos objektus.



29. attels -ierameta
kompozicija

30. attéls-ierameéta kompozicija / tresdallikums

Horizonts
Ja horizonts saskel kadru pa vidu, jls sanemsiet statisku, neinteresantu kompoziciju. Kadrs

nevar but sadalits vienadas dalas (horizontali vai vertikali) ja vien jums ir janotver
simetrisks objekts vai ainas.



31. attels -horizonta
linija

9.Kameras kustiba

Panorama

Neatkarigi no kameras kustibas, viena kadra jaieklauj sakuma un beigu moments ka
statisks kadrs. Kameru rotaciju ap savu asi sarunvaloda sauc par panoramu. Panorama
rada plasaka redzeslauka sajltu. Pirms panoramas fotograféSanas, palaiz kadrus testa
rezZima, lai noteiktu pareizo kustibas atrumu un raditu labu kompoziciju, ieskaitot sakuma
un beigu kustibas.

32. attels - kameras rotacija ap savu asi - no kreisas uz labo un labas uz kreiso

Slipums
Slipums ir vertikala panorama, kura kamera kustas perpendikulari ta asij. To lieto, lai
attélotu objektu augstumu.



32a.attels -Slipas/ noliektas kameras kustiba

Vadiba

Profesionalas vadibas iekartas ir dargas. Improviz€jiet, izmantojot elementus, kas var bat
pa rokai: iepirkumu grozs, vai jebkurs cits agregats ar riteniem palidzés jums vadit kameru
un/vai kinooperatoru.

Parliecinieties, ka virsmas, pa kuram jus parvietojaties ir plakanas un bez caurumiem vai
Skérsliem, kas varétu izraisit vibracijas vai kritumu.

32b. attels - kustigu kameru vadiba

‘B«

Celtnis

Celtnis lauj kamerai kustéties visas trijas telpiskajas dimensijas. Tas lidzinas Stpolém, ko
iespéjams atrast bérnu rotalu laukuma. Tas ir izgatavots no stativa un "rokas", kura ir
uzmontéta uz centralas karts. Viena “rokas” gala ir vieta kameras uzstadiSanai, bet otra
gala ir atsvars. Celtni var pagriezt par 360 gradiem horizontali un vertikali.



33. attels - celtnis, pazistams ari
ka Jimi streles

10.Kameras pozicija
Filmésanas lenkis var labot kompoziciju un padarit blavu kadru interesantu.

34. attéls - dazados rakursos
uzstaditas kameras (dazadi
kameru lenki)

Augsts lenkis
Sis lenkis tiek izmantots, attélojot telpu vai situaciju, attiecibas starp cilvékiem un / vai
objektiem telpa. Kadra no augsta lenka persona skiet mazaka, vajaka, vaja un padeviga.



34a. attéels — kadrs no augsta lenka

Acu limenis
Tas ir atskaites punkts, ko més izjlatam visbiezak, novérojot pasauli ap mums - stavosas
vidéja auguma personas acu limenr.

34b. attels -acu limena kadrs

Saurs lenkis
Saurlenka kadrs ir no kameras lenka, kas novietots zemu uz vertikalas ass, jebkur zem acu
linijas, IGkojas augsup.

Zemas lenki kadri dod bezspécibas sajutu un liek jums justies noderigiem uz skatuves, un
Sada veida kameras lenki batu noderigi isiem dalibniekiem.



35.attels -zema lenka kadrs

11.Kameras kadrs

Gars kadrs

Tas ir plasakais kadrs, kura var redzét visu telpu, kura notiek pasakums, kura notiek
darbiba. To lieto, lai attélotu ainavas, panoramas vai masveida ainas. Saja kadra noteic€js
nav cilvéks, bet telpa.

36. attéels — Gars kadrs



Pilns kadrs

Tas ir kadrs, kura var redzét visu, vai gandriz visu cilvéku skaitu, ar plasu telpu un
redzamibu. Tas ir viens no visbiezak izmantotajiem kadriem, jo ipasi dokumentalas filmas,
jo tas visvairak lidzinas cilvéka acs redzeslauka platumam.

37a. attels - pilns kadrs

Vidéjs kadrs

Sis kadrs uznem personu no jostasvietas uz augsu, kur persona aiznem lielako daju kadra.
Plagaka formata (1, 85:1 un pladak) vidéja kadra var ietilpt vairakas personas. Saja kadra
skatitaju uzmaniba ir vérsta uz darbibas subjektiem.

37b. attels vidéejs kadrs



Tuvplans

Skatitaju uzmaniba ir koncentréta uz seju vai svarigu informaciju no skatuves. Jo tuvaks
kadrs, jo vairak uzmaniba tiek pievérsta personaza iekS€jai, emocionalajai dzivei,
raksturam.

38a. attels - tuvs kadrs

Loti tuvs kadrs

Sis kadrs attélo tikai daju no personas vai objekta (acu, roku ar gredzenu, pulkstena
ciparnicas). Loti tuvs kadrs varbut dala no kadra no visa objekta, kas ir dala no lielakas
kompozicijas, pieméram, tase kafijas uz galdina restorana.

38.b attels - Loti tuvs kadrs



12.Pécfotografesanas etaps

Kad fotografésana un ierakstisana beigusies, sakas pécfotograféSanas etaps jlsu projekta.

Fotografiju pécapstrade jus veiksiet labojumus spilgtumam un kontrastam, ekspozicijai un

krasam, lielumam un izSkirtsp&jai, samazinasiet, lai izlidzindtu un pastiprinatu, pievienosiet
un nonemsiet kaut ko, lai beidzot izveidotu savu stastu.

Tas ir posms, kas beidzas tad, kad jasu makslas darbs ir formata, kas gatavs izplatiSanai
dazadas mediju platformas.

Kada ir labaka redigésanas programmatiira jums? Atbilde uz So jautajumu ir diezgan
vienkarsa.

Viena, kas atbilst jlsu vajadzibam. Vienkarsiem projektiem bls pietiekami izmantot par
brivu pieejamas programmas.

Profesionaliem projektiem jums bus jamacas profesionalu riku pielietojums visa darba
gaita.

Tas nozimé€, ka gan aparatidrai, gan programmaturai ir jabut lidzvértigam. Ja jus esat kaut
kur starp amatieriem un profesionaliem, jums naksies parbaudit savu budzetu un reali
saprast, cik biezi jls gatavojaties izmantot iekartas. Nav jégas iequldit lidzek|us, ja péc
projekta pabeigSanas Vél viens priekSmets noklasies ar putekliem uz jlsu rakstamgalda.
Parak neaizraujaties ar specefektiem, pirms neparzinat attéla un skanas pamatus un video
redigésanu. Es esmu parliecinats, ka jls atceraties, bet laujiet man jums atgadinat vélreiz.
Stasts, stasts, stasts...

Redigésana

Daudziem audiovizualie darbi gust savas

iezimes péc tam, kad tie sasniedz

redigésanu. Tas jo Tpasi sakams par

dokumentalo filmu, kura ir grati planot

visus kadrus un situacijas, bet ari

hibrida formas, pieméram,

rekonstruétas (ar iznemtam darbibam)

dokumentalas filmas. Redigésana ir

ceturtais posms filmu veidosana, kura

tiek definéts gala izskats, ritms un

filmas struktdra. Redaktors ir viens no

filmu autoriem, persona, kas nosaka, ko

skatitajs galarezultata redzés (kad

redigéto filmu bagatina ar audio-vizualo efektu un miziku). Redaktors ir filmas pédé&jais
autors un pirmais filmas skatitajs, dazreiz skatoties ierakstito materialu bez faktiskas
piedaliSanas filmésana.

Materialu organizésana

Atkariba no aprikojuma, ar kuru veicat ierakstu, materials glabajas vdeo kasetes, cietos
diskos, kas ieblvéti kameras vai zibatminas kartés. Viena lieta, kas ir kopiga visam Sim
multividém un rakstiSanas metodém, ir ka jds nevarat nosaukt atseviskus izveidotos failus
ieraksta laika.



39. attels - noklusejuma video klipa
nosaukumi

Labakais veids, ka precizét jusu materialu
nosaukumus, ir izmantot redigésanas
programmu. Gadijumam, ja neveicat ierakstu ar
kameru, kas ir iebuvéta cieta diska vai
zibatmina, laba prakse ir kopét visus materialus
lokalaja cietaja diska fotograféSanas dienas
beigas un organizét mape€s, pievienojot ieraksta
datumu. Ir ieteicams veidot rezerves kopijas.

Video materials

Materials, kas ir ierakstits uz citiem informacijas neséjiem (cieta diska
diskdzini, atminas kartes, viedtalruna atmina...) ir japarliek uz cieta
diska, ko izmantos redigésanai, visbiezak ar USB kabeli tiesi no
kameras uz datoru, vai tiesi, ja datoram ir atminas kartes vai optiskas
ierices lasitajs.

Muzika

Skanu var redigét ari to izgriezot vai sajaucot. Izvéloties kadra
sakuma un beigu punktus, jums ir ar1 jaizvélas sakuma un beigu
punktus skanu celina. Tomeér, ja jls izmantojat atseviSku skanas
avotu (muazika, ierakstiti audio efekti, atmosféra, komentars ...), jums
bis tos jaredigé tapat, tapat ka jds redigéjat video. Stradajot ar
skanu, nevis attélu, jusu redaktors atskanos skanu vilni (vai divus

skanu vilnus, ja ieraksts ir stereo), kas var montazas vajadzibam pietuvinat Iidz [imenim
Cetras simtdalas sekundé.

12.Nelineara redigésana

Projekta iestatijumi

Vai gatavas filmas formats atbilst ierakstita materiala formatam - Iémums bltu japienem
pirms apstadasanas un sagatavosanas stadija, ka ari tas, kas ir jaisteno, kada laika, kada
kvalitaté. Ideala gadijuma Saja stadija jums jasu projekta materialiem jabut tada formatsa,
lai jebkura projekta gaitas posma tie bltu pieejami un redigéjami.



40. attels - Sakot jaunu projektu Cyberlink programmatura

Materialu importésana
Visus klipus, neatkarigi no ta, ka jus gatavojaties tos parcelt uz datoru, varat pardévét
redigésanas programmatdra, parlika loga.

Jums vajadzetu izvairities, mainot vardus un klipu vietas uz cieta diska, lai izbégtu no
parravuma starp redigéSanas programmatiras datu bazi un faktiskiem materialiem, kas
glabajas datora. RedigéSanas programma varat grupét klipus mapés, kas lauj vieglak
orientéties starp projekta materialiem.



41. attéels — multivides parlikSana Cyberlink programmatiira

Aptuvena nogrieSana

Tapat ka rakstot scenariju vai uznemot video, redigésSanas process iziet vairakus posmus
video uzlabosSana, Ilidz tiek sasniegta galiga versija. Materialu parlikSana ka process, ne
tikai palidz mums sakartot materialus, bet ir arl pirmais solis, kad apskatas ierakstito
materialu, ieskaitot kvalitates un stila novértéjumu. Jo labak redaktors zina materialu, ar
ko vins strada, jo vieglak veikt redigésanas darbus.

Ierakstitais materials diktés redigésanas stilu lidz noteiktam punktam, tapéc noteikti labak
ir iepazities ar materialu pirms galiga Iemuma pienemsanas stila redigésana.



42. attéels- savstarpéja redigesana Cyberlink programmatira

Aptuvenu griezumu laika, var atzimét attiecibas starp dazadiem filmu elementiem, un caur
procesu filma iegus zelta griezuma virzibu no mazaka uz lielako: kadrs attieciba pret
skatuvi, ainas attieciga seciba, seciba attieciba uz filmu.

Galigais griezums

Péc aptuvena griezuma, ieteicams panemt isu partraukumu (ned€las vai divam), soli prom
no materialiem un |aut jasu pratam apskaidroties, lai varétu veikt galigo griezumu ar
svaigu perspektivu.

Prakse liecina, ka péc aptuvena griezuma filmas ir apméram par 50 % garakas neka péc
galiga griezuma. Visbiezak tas atspogulo IEmumus, pamatojoties uz makslinieka uztveri,
bet dazreiz tas izriet no pielagotiem nosacijumiem, kurus nosaka razotajs vai klients (filmas
vai dziesmas ilgums, kurai jus veidojat video), vieta, auditorijas gaidas (vidé&jais
pilnmetrazas filmu ilgums, kas iezimé filmu vai vid€ji koncentrétu auditoriju, kurai zinams
saturs caur internetu) vai ierobezojumi plassazinas lidzeklos (sizeta vai zinu kopsavilkums,
TV kanala pieskirtais laiks utt).



43. attéls- Kadra izgriesana Cyberlink programmatdara

Redigésana Cyberlink programmatira
Pamata parejas redigésana ir izgrieSana un kadru llmésana. Griezums liecina par izmainam
telpa / apkartéja vide, bet salimésana iezimé laika paskrieSanu garam.

IzgrieSana, laika skala

IzgrieSana ir visizplatitakais veids, ka apvienot divus kadrus, pietuvinot cilvéka acij, lidzigi
ka acs pamirkskinasana. Tadéjadi griezums atspogulo nepartraukta laika plismu, atskiriba
no kadru limésanas, kas nozimé zudumu laika starp atseviSku kadru uznemsanu.

Kadru [imésana (sapludinasana)

Lai veiktu labu kadru [imé&sanu, jums ir nepiecieSams pievérst uzmanibu ne tikai llmé&sanas
sakuma bridim, (pirma kadra beigu, bet otra kadra sakuma punktam), bet ari
sapludindsanas materidalam. Salimésanai izmanto materialu, pirms otra kadra sakuma,
ievietojot to pirma kadra beigas; vienlaikus izmantojot materialus pirma kadra beigas,
ievietojot to sakoties otrajam kadram.



44, attéls - Izmantojot kadru limésanu Cyberlink programmatdara

Tadél jus nevarat salimét kadru, kas izmantots no sakuma lidz beigam, bet ir jaizmanto
kadrs, kas parcelts kopa ar "asti" (piecas sekundes sakuma un katra kadra beigas).

Skanas redigésana

Skanas redigésana tiek saukta ari par horizontalo skanu redigésanu. Tas ir problému
risinaSanas process: ka izveidot savienojumu ar jaunu beigu signalu. Skanas redigésana
nevajag sekot logikai attélu redigéSana: pieméram, ja jums ir jagriez starp diviem kadriem,
tonis var bat ari samazinats, bet to var ari sapludinat vai ari turpinat no iepriekSéja kadra.



45. attéls - Skanas redigesana Cyberlink programmatiura

Attélu redigésana

Filma ir jabat vizuali jabat lidzsvarotai, lai panaktu veseluma izjlutu. Butu jaizvairas no
kadriem, kas vizuali izlec ara. Attélu redigésanas laika var krasot ainas vai uzsvért dazus
elementus kadra, izmantojot krasas, kontrastu un spilgtumu.

Visi veiktie pasakumi ar attéliem (un skanu), tiek saukti par efektiem. Dazadi efekti,
ieskaitot parejas, filtri un generatorus.



46. attéls- attela redigésana Cyberlink programmatiira

Krasu korekcija

Video ieraksta laika jus varat saskarties ar kludam baltas krasas lidzsvara izvelg, ka
rezultatd dazi kadri var tikt pargaismoti. Sadas klldas var labot pécapstradg, lai noteikta
punkta, izmantotu krasu korekcijas filtru.

Iedarbiba mainas katrs kadra pikselis, kamér jus labojat attélu. Tie ir loti resursu ietilpigi
datoru procesori (izmantojot gan galveno procesoru, gan grafisko procesors, ja jums ir
abi). Dazreiz piemérosSana ietekmé rezultatus, kas nebis redzams realaja laika, tapéc jums
bls jagaida, lai dators veic darbibas, kas var ilgt no dazam minGtém lidz vairakam
stundam.

Papildus efekti

Piemeérojot noteiktus efektus var nedaudz uzlabot filmu (pieméram, krasu korekcija,
spilgtuma pielagosana, attéla stabilizacija, u.c.), kamér citi iefekti rada |oti redzamus
rezultatus (krasu korekciju, dzéSanu vai izcelot krasu, attélu pagrieSana utt.). Nav
universala noteikuma par to, kad lietot efektus, tapat ka nav ne universali pareiza kadra
vai universali atbilstoSa redigéSanas stila. Katrai filmai ir savi kadri, sava redigésana un tas
efekti, kuriem ir tiesibas uz So filmu, kadriem un stastu.



47.
atteéls - teksta slana pievienosana ar Cyberlink programmatiru

ParcelSana (parliksana, parsitisana)

JUs esat pabeidzis redigéSanu — attéli ir apstradati, tonis izlidzinats, esat pievienojis visus
grafiskos elementus, ir izveidots secigs vardu saraksts, kas piedalijas un palidz€ja izveidot
filmu. Tagad filma ir japarliek ta, lai jis varétu sagatavot to publicéSanai caur dazadiem
medijiem nakamaja soli.

Atkariba no filmas garuma un izejmaterialu daudzuma, parcelSana var ilgt no dazam
minutém lidz vairakam stundam. Parceliet gatavo filmu uz mapi, kura ir visi materiali ar
skaidriem failu nosaukumiem. Visbiezak lietotais vards ir "galiga" (versija), kas tiek
pievienots péc filmas virsraksta.



48. attéls —Producésana Cyberlink programmatiira

Sadale

Jasu filmas galéjas versijas konvertéSana formata, kas gatavs apskatei un filmu izplatisanai
galiga versija, ir péd€jas darbibas filmas veidosana. Filmas ekranizé€sana ir tas izradiSana
publikai teatri vai televizija nozimé tas padariSanu par pieejamu publikas patérinam, ari
tad, ja galaprodukts ir uz DVD, BluRay, interneta video kanalos, televizija utt.

13.1zplatisanas platformas

JUs varat izmantot socialos tiklus, lai atri izplatitu filmu. Interneta video pakalpojumi lauj
jums sasniegt plasu auditoriju. Filma var bit atvérta un pieejama ikvienam, vai blokéta -
domata konkrétai mérkauditorijai. Filma var but ari pieejama bez maksas, var tikt
iznomata (ar ierobeZotu skatijumu skaitu ierobezota laika) vai pardota (ar neierobezotu
skatljumu skaits neierobezota laika). Sadalijuma praktiska puse ir fakts, ka tas neprasa
fiziskas kopijas, jo sadale notiek interneta.

Optiskiem diskiem ir (DVD un BluRay) kopé&ji izplatiSanas formati audio vizualo saturu
padara vienkarsu patérétaju lietoSanai, un to var gan iznomat, gan pardot, tie ir praktiski,
jo tie ir Ieti, un viegli transport&jami.

14 .Arhivésana

Péc tam, kad jusu filma ir parcelta visos formatos, kadi bls nepiecieSami publicéSanai, ir
viens pédé&jais solis, kas jums javeic- arhivét projektu mapé - drosa vieta. Tada veida jums
vienmér bis iesp&ja atvért projektu redigéSanas programmatira un veikt izmainas, ja
nepieciesams, turpinat darbu pie ta, parsatit projektu uz citu datoru vai eksportét jaunam
parvalditajam.

Lai gan Saja posma ir paveikta ari filmu redigésana, tas nenozimég, ka jums vairs nav
nepiecieSams ierakstitais materials. Ja sakat stradat pie jaunas filmas (stasts, TV zinas



utt.), varat atrast sev vajadzigos ipasos kadrus, ko esat ierakstijis iepriekSéjos projektos.
Ja jums jau ir piemérots materials attieciba uz laika telpu konteksta ar savu jauno
projektu, tad bis vieglak izmantot esosu kadru, neka organizét aprikojumu un
fotografésanu no nulles.

15.Saspiesana

Attélu seciba, kas veido video, biezi ir identiskas, nemainigas kadra dalas, kas ilgst paris
sekundes. Iztélojaties statisku ierakstu, kur persona maj videokamerai. Ieraksts radis
kustigu personu statiska telpa. S attéla daja tiek atkartota katra kadra. Kodeks
(programma, kas saspiez datus) parliecinas, ka informacija, kas atrodas starp diviem
kadriem ir registréta. Tas samazina informacijas daudzumu, kas ir jaraksta. Informacijas
plismu, kas katru sekundi tiek ierakstita sauc par bitrate (bitu skaits sekundé). Rezultats ir
kodéts (saspiests), video ievietots tilpng, un ir gatavs dekodésanai (dekompresijai) uz
atskanosanas ierices.

H. 264 / MPEG-4 AVC-lieto kameram, kuras ieraksti tiek glabati cietaja diska vai atminas
karte.

DV un HDV - tas ir izstradats standarts, lai registrétu digitalo video uz magnétiskas lentas
un miniDV kasetés. DV ir ierobezots ar SD video standartiem, bet HDV tika izstradats
ierakstiSanai HD video uz mini DV kasetém.

H.262 / MPEG 2, otro dalu lieto ierakstisanai digitdlaja Betacam kamera (standarta TV
razosana).

Optiskas multivides kodeki
H.262 / MPEG 2 2. dala - ir DVD multivides failu standarta saspieSana. Ta attiecas tikai uz
standarta SD, un pastav ari konteinera formats.

H. 264 / MPEG-4 AVC - ir tads pats kodeks, kas tiek izmantots registréSanai. Tas nodrosSina
stabilu un kvalitativu attélu ar zemu bitu parraides atrumu un augstu saspiesanu dazadas
izSkirtspéjas, padarot to par lielisku izvéli BluRay pavairosanai.

Microsoft VC-1 - tiek izmantots BluRay kodéjums un Microsoft Silverlight tehnologija video
saturam.

Public&jot video interneta, ir nepiecieSams kompromiss starp attéla kvalitati un zemu bitu
parraides atrumu, kas nodrosina vienmérigu datu plismu caur internetu (platjoslas un
mobilo).

H. 264 / MPEG-4 AVC-nodrosina labas kvalitates video ar |oti zemu bitu parraides atrumu,
neskatoties uz rezoliciju, un ir strauji k|Gst par standarta video straumésanu uz
darbvirsmam un mobilajas iericés.

FLV/F4V - lidz bridim, kad paradijas 264 kodeku, zibatminas video bija loti l1dzigs kodekam
uz ilgu laiku, ko izmanto interneta video straumésana. Gandriz visam Adobe
lietojumprogrammam jabut iesp€jai kodét video FLV formata. FLV nedrikst bat attéloti uz
Apple (iOS) ierices.

WMV (Windows Media Video) un MPEG-1 - vecakie kodeki no senam dienam interneta
video straumésanai. To kvalitate, salidzinot ar jaunaku kodeku, ir daudz zemaka.



Rezerves kopijas
Projekta mapei jabut organizetai - jums vienmeér ir jabut iespé&jai viegli piek|ut projekta
materialiem, neatkarigi no ta, kad tie tika ierakstiti vai redigéti.

Dublé&jiet kopijas. Paslaik pieejamas tehnologijas lauj uzkrat liela apjoma datus dazados
plassazinas lidzeklos (dazadiem medijiem). Sakara ar to jaudu un lietoSanas értumu video
pavairosana, visbiezak lietoti mediji ir cietie diski, optisko datu neséji (kompaktdiski, DVD
un Blu Ray) un tieSsaistes datu glabasanas sistémas (serveira un makona pakalpojumi).

Dubléjuma mérkis ir datu drosiba no jebkura veida apdraudéjuma, kas varétu novest pie to
zaudéjuma: tehniskas darbibas traucéjums, virusi, issavienojumi, zadziba, ugunsgréks,
pladi vai cilvéka kludas.

Dubl€jums tiek dalits primaraja un sekundaraja. Primarais dubléjums visbiezak attiecas uz
materialu kop&sanu no kameras datora cietaja diska redigésanai.

Sekundara dublésana parasti tiek veikta, kopé&jot ierakstito un redigéto materialu otra
cietaja diska, kas var bit ieks€js vai aréjs. Gadijuma, ja darba disks datora nedarbojas, vai
ir pazaudets materials, sekundaras rezerves laus jums turpinat stradat pie sava projekta.
Lai izmantotu visas sekundaras dublésanas prieksrocibas, jums nepiecieSams regulari
atjauninat ar izmainam, kas izveidotas primaras ierices kratuvé (inkrementalais
dubléjums).

Eiropas Komisija atbalsta S1s macibu gramatas izveidi, taCu tas saturs atspogulo
tikai autoru viedokli, un Komisija nenes atbildibu par S1s informacijas patiesumu un
talaku izmantoSanu.



